Viod lok 3. bekkjar 4 nemandi ad kunna skil & eftirfarandi:

Reikniadgeroir

¢ adgerdarmerkin + - = x :
® hugték summa/saml., mism./fradratt, margfeldi/
deiling

® ad pekkja sléttar tdlur og oddatdlur
® kunni & skifu- og télvuklukku
® ad vinna med timatal (daga — vikur — manudi)
® ad geyma tug og hundrad
® ad taka til lans, tug og hundrad
® ad setja upp deemi
® ad pekkja saetisgildi eining, tug og hundrud
® ad namunda ad tug, hundradi og pusund
® ad margfalda 0-10 og margféldunartéfluna
® ad pekkja negativar télur
Hlutfoll

® ad pekkja hlutfdllin helmingur, pridjungur og
fijordungur
® ad pekkja hvernig almenn brot eru skrad
® finna hluta af heild
Mynstur og algebra
® kynnist einféldum eydufyllingum (1+__ =2)
® kynnist notkun bokstafa fyrir tdlur
¢ ad vinna med talnamynstur
Rumfraedi og maelingar

® ad pekkja helstu maelieiningar og notkun (m — L — kg)

® ad lesa ur suluritum og té6flum

¢ ad vinna med speglunarasa og samhverfa mynd

® ad vinna med ummal, flatarmal, rammal, pyngd og
hitastig

® ad pekkja hnit og geti teiknad og fundid hluti inn i
hnitakerfi

® ad pekkja einfaldar tegundir horna og hyrninga

Tolfredi og likur

® ad telja, flokka og skra ymsa hluti
® ad bua til og lesa ur einféldum téflum og suluritum

Viod lok 4. bekkjar 4 nemandi ad kunna skil a eftirfarandi:

Reikniadgerdir og reiknikunnatta
® adgerdarmerki+-<>= xo0g:
® hugték summa/samlagning, mismunur/fradrattur,
deiling, margféldun
® ad pekkja sléttar télur og oddatélur
® ad geta lesid timasetningar, baedi & hefébundinni
klukku og stafraenni
® ad geyma tug, hundrad og pusund
® aod taka til Ians, tug, hundrad og pusund
® ad setja upp deemi
® ad pekkja saetisgildi einingar, tugi, hundrud, pusund
¢ ad reikna a talnalinu (samlagning, fradrattur og
margféldun)
¢ ad namunda ad tug, hundradi og pusundi
® ad margfalda tugi med einni télu og geymt
® ad kunna margfoldunartéfluna
® ad deila (deilikrokur)
® ad vinna med brot (tugabrot og almenn brot)
¢ ad vinna med peninga
® ad vinna med vasareikni
® ad leysa ordadaemi
¢ ad kunna negativar tolur
Hlutfoll
® ad skipta dkvednum staerdum/hlutum i helming,
pridjung, fijordung
® adfinna 1%, 10% og 50% af steerd eda fjolda
Mynstur og algebra

® einfaldar eydufyllingar (2+__ =4)
® ad nota bokstafi fyrir télur
Rumfraedi

® ad lesa ur suluritum og to6flum
® ad vinna med spegilasa, hlidrun, speglun og
snuninga

® ad vinna med ummal, flatarmal, pyngd og meelingar

® ad pekkja og vinna med hnitakerfi

¢ ad vinna med meelieiningar (m — L — kg)

¢ ad pekkja horn, hornasummu og hyrninga
Tolfraedi og likur

® aod telja, flokka og skré ymsa hluti

® ad lesa ur téflum og suluritum

® ad reikna medaltal, midgildi og tidasta gildi

Myllubakkaskali

Vinnum saman

Verkferill 1 staerdfraedi

4. bekkur



,.Vid gerum petta saman”

Ageetu foreldrar

I pessum einblé3ungi finnid pi3 pau

steerdfraediatridi sem bornin ykkar
eiga ad leera a pessu skéladri. Hér

er einnig ad finna verkferil sem

fylgt er 1 kringum hvert kaflaprof.

Me?d pessu vil jum vid auka moguleika
foreldra a virkri patttoku i nami
barna sinna. Pad hefur margsynt
sig ad med pdtttoku foreldra aukum
vid til mikilla muna likurnar a gé3um

drangri.

1.Innlégn

Innlogn a efnisatridi/atridum. Haft er

samband vi3 forrdadamenn peirra
nemenda sem geetu dtt erfitt med ad
tileinka sér efnispaettina. (3 - 4 vikur)

2.Gdtlisti fyrir konnun

Nemendur og foreldrar fa gdtlista viku
fyrir kénnun (5 virkir dagar).

3.Upprif jun

Fyrir hvert kaflapréf skulu vera tveir

upprif junartimar, jafnvel fleiri.
Kennari metur porf.

4.Konnun

Vidmid um drangur er eftirfarandi:

¥Yngsta stig 80%

Mi3stig 75%

Unglingastig 70%(eda einstaklings-midad).

5.Eftirfylgni

Haft er samband vid foreldra peirra
nemenda sem nd ekki vidmidum
(midar heim / verkefnabdk).

Nemendur fd viku i upprif jun
heima fyrir (og e.t.v. i skdla) ddur
en kannad er hvort ad pau hafi
nad ad tileinka sér pad sem upp

d vantar.

6.Gagnabanki
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